
Jouer sur le document 3 la partie proposée par PackMath le robot puis calculer le meilleur score possible. 

AP Maths 5ème PackMath
Compétences travaillées :

Chercher
• S’engager  dans  une  démarche  scientifique,  observer,  questionner,  manipuler,  expérimenter,  émettre  des 

hypothèses, chercher des exemples ou des contres-exemples, simplifier ou particulariser une situation, émettre 
une conjecture.

Raisonner
• Mener collectivement une investigation en sachant prendre en compte le point de vue d'autrui.

Calculer
• Calculer avec des nombres rationnels, de manière exacte ou approchée, en combinant de façon appropriée le 

calcul mental, le calcul posé et le calcul instrumenté (calculatrice ou logiciel).
Modéliser 

• Traduire en langage mathématique une situation réelle (par exemple, à l’aide d’équations, de fonctions, de 
configurations géométriques, d’outils statistiques).
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